
 

 

 

G O B I E R N O  D E  L A  C I U D A D  D E  B U E N O S  A I R E S  

M I N I S T E R I O  D E  E D U C A C I Ó N  E S C U E L A S  

T É C N I C A S  “ R A G G I O ”  

P R O G R A M A  A N A L Í T I C O  D E  E S T U D I O S  

 

 

Especialidad:  Técnicas en la Industria Gráfica  

Año:  Sexto           

Asignatura:  Cómputos y Presupuestos  

Total de horas cátedra semanales:  4 (cuatro) 

  

  

1-Objeto del capitulo métrico. Principios generales. Reglamentación. Documentación 

necesaria. Técnicas del computo. Ordenamiento y  planilla. Consumo de materiales. 

Lista ordinaria de rubros. 

 

2-Calculos de costo. Costo de los materiales. Costo de la mano de obra. Jornales y 

rendimiento de la mano de obra. Gastos generales y beneficios. Cargas sociales. Su 

discriminación y calculo.  Seguro obrero. 

 

3-Sistemas de contratación del trabajo. Trabajos privados. Licitaciones publicas. 

Normas y disposiciones que las rigen. Introducción de factores correctivos de costos, 

gastos globales y beneficios respecto a las licitaciones y concursos de precios. 

 

4-Repaso de conversión de unidades. Relaciones generales entre el sistema ingles y el 

sistema métrico decimal. Tabla de factores de conversión. Tablas para la convesion 

de unidades. 

 

5-Computos de materiales. Elección del material. perdidas, recortes, etc. 

 


