GOBIERNO DE LA CIUDAD DE BUENOS AIRES
MINISTERIO DE EDUCACION
ESCUELAS TECNICAS “RAGGIO”

PROGRAMA ANALITICO DE ESTUDIOS

Especialidad: Técnico en Disefio y Produc de Indumentaria
Afo: 1°
Asignatura: Laboratorio |
Total de horas catedra semanales: 9 hs /Taller de 3 hs. Rotativas

Caracterizacion de la ciencia y su relacion con la tecnologia. Productos tecnolégicos.

Relacién entre Tecnologia y el proceso de disefio. El trabajo cientifico y su metodologia. El trabajo
experimental en el laboratorio. Uso de materiales y drogas. Normas de seguridad. Elaboracion de
informes.

Concepto de medicién. Magnitudes fundamentales y derivadas. Determinacion de longitudes,
superficies, perimetros y volimenes, directa e indirectamente. Relacion entre los mismos.
Determinacion de pesos. Distintas unidades. Relacién entre peso y volumen; entre peso y superficie y
entre peso y longitud.

Determinacion de pardmetros y variables fisicos usuales. Uso del termémetro. Medicion de
temperatura. Conversion de escalas. Relacion de la temperatura con el calor y la cantidad de materia.
Aproximacion intuitiva al concepto de calor especifico. Viscosidad. Concepto y determinacién por
comparacion de tiempos de escurrimiento. Modificacion de la viscosidad. Aplicaciones en las artes
textiles.

Introduccidn al concepto de analisis cuali/cuantitativo: Microscopio: Condicion de acidez/alcalinidad.
Uso de indicadores para caracterizar soluciones. Aproximacion al concepto de PH. Determinaciones
cuantitativas sencillas: Humedad, concentracion de vitaminas en jugos frutales, de hierro en té, etc.

Caracterizacion de fibras textiles. Observacién y reconocimiento de fibras naturales por microscopia y
mediante ensayos de combustion. Determinaciones sencillas sobre composicién en materiales de uso
textil. Uso de solventes selectivos y busqueda en tablas para identificar fibras naturales vy
manufacturadas.

Especialidad: Técnico en Disefio y Produc de Indumentaria
Afo: 1°
Asignatura: Disefio de indumentaria 1
Total de horas catedra semanales: 9 hs. /Taller de 3 hs rotativas.

Formato de laminas. Rétulo.

Definicion vy caracteristicas del disefio.

Analisis de productos segun su tipologia (vestimenta).

Operaciones formales: superposicion, toque, distanciamiento etc.
Fundamentos de disefio: graduacion, contraste, repeticion, ritmo, etc. (Wong)

Recopilacion, andlisis y organizacion de la informacion. Introduccion al anélisis sistémico:
definicion de problema, subsistemas, aspectos estructurales y funcionales, jerarquizacion, y
alternativas de resolucion.
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3. Metodologia proyectual, idea, concepto, desarrollo, concrecion y comunicacién a terceros.
Introduccién a los cuatro ejes del disefio de indumentaria: Eje morfologico- Eje tecnoldgico/
productivo- Eje operativo/funcional- Eje comunicacional

4. Lenguaje del disefio; el disefiador como intermediario entre emisor-receptor. Sintagma y paradigma.
Concepto de abstraccion. Story board.

5. Introduccion al tejido de punto y al tejido plano. Relacion de los tejidos con respecto a los cuerpos
geométricos. Envolvente. Introduccién a la relacion de los rubros y la confeccion.

6. Introduccidn a la técnica de la confeccién: Maquinas de coser funcionamiento. Maquina recta y
overlock. Tipo de pespuntes y puntadas. Pespunte, dobladillo, y surfiladoa  maquina.

7. Molderia de falda basey secuencia de armado.

Molderia de corpifio base. Concepto de pinzas, piquetes y simbolos graficos en molderia.
Especialidad: Técnico en Disefio y Produc de Indumentaria
Afo: 1°
Asignatura: Medios Expresivos 1
Total de horas catedra semanales: 9 hs/ Taller 3 hs rotativas

1. Reconocimiento de los elementos y materiales a utilizar. Importancia de los materiales como medio de
expresion y comunicacion. Mano, instrumento. Gesto, modelo. Lenguaje, medio. Proporciones ritmos
y simetrias.

2. Bocetos y esquemas de elementos simples de la naturaleza (hojas - flores etc.). Analisis de formas
estructurales. Estructura espacial. Lo real y lo virtual. Ritmo, direccion y velocidad. Grillas y médulos
como reguladores y/u ordenadores del espacio.

3. Bocetos, esquemas y construcciones graficas a partir de la observacion de modelos. Perspectivas.
Proyeccion de elementos. Estatica y dindmica. Sistemas de perspectiva y trabajos con otros
indicadores de espacio virtual.

4. Sensibilizaciones y exploracion de grises y colores, observado en modelos. Su representacion gréfica.
Trabajos con sombras y modelos compuestos. Elaboraciones en claroscuro y con modulacién
cromatica. Relacion color-valores. Trabajo de representacion visual. lluminacién y luminosidad.
Estabilizaciones e interpretaciones a partir de los mismos.

5. Investigacion y representacion grafica de las texturas visuales observadas en un modelo.

Composiciones decorativas a partir de las mismas. Tramas. Equilibrio axial, radial, oculto. Colage.



